Software per il 10 e Lotte

" Impariamo LottoDix

LottoDix, TRA LE ALTRE FUNZIONI, puo realizzare metodi e tecniche
a copertura del 100% dei casi esaminati, QUALUNQUE SIA IL SUO
NUMERO, in quanto al suo interno contiene la innovativa funzione di
" ESPORTAZIONE DEI CASI PERDENTI"

Sappiamo che LottoDix contiene un modulo denominato "Spie"grazie al quale potremo catturare una serie
interminabile di accadimenti spia. In questa sezione esporremo alcune tecniche di esempio,
illustrando i passaggi o step che conducono alla realizzazione del metodo nel suo complesso.

Chiariamo un concetto di base: ogni accadimento del quadro estrazionale potra essere considerato un evento
spia. Quindi,quando parleremo di cattura di evento spia ci riferiremo alla intercettazione da parte del software
di tutte quelle estrazioni che rispettino determinate condizioni di partenza .LottoDix provvedera a salvare
queste estrazioni(catturarle) e poil'assoggettera al processo previsionale che piti avanti tratteremo.

Tecnica 1
Evento spia : sortita del 29 su Bari
Sezione : indici temporali

Condizioni : solo anni dispari



[ LotteDID¢ vers.1-0- “** Oggi 16 lug 2009 = - [Sezione Spie]
E Estrazioni Sezione Spie  Lhiity Finestra Guida Informazioni

Impestazioni generali

I~ Uttima mensile

Data inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca Colpi di gioco
[ozorzoos -] [ 686 [14m7i2008 <] [ =]

i Spie complesse matricial € Continua

@ Indici temporali £~ Periodica " Numeri zpia

17 Fase OK - Presenze spie: 21+1 Esporta casispial
Catura casi spia g _

Indici porali
Fetra e nensie: = IPTIE ~Parametro Ritardo —_—
CRIZIONE g o
MNumeri spia facoliativi W 1 Phiardi corrents:
c ¥z Ruota di condiziens |BARI vl

I 3
Ruota di cendizione  Tipologia anni -

v & 750
S 7| |pispari | W

& Posizione

Giorno settimanale I vl Virv2 vy Ve V5

Step o passi da compiere
) Inserimento parametri ( data inizio e fine ricerca, colpid i gioce etc.)

[1 ’ Cattura casi spia

) Click su cattura casi spia

) Esporta casi spia con attribuzione di un nome al file da salvare
Esporta casi spia

Ora ci spostiamo nel modulo PREVISIONI e richiameremo t CASI CATTURATI

Parametri utilizzati nella sezione previsione

1) Elaborazione "one step - analisi capogioco secco

2) Come secondo capogioco sceglieremo il diam. in decina
3) Ruota di rilevamento = Bari

4) Soglia % min. capogioco 84%

5) Numeri di abbinamento = 8

6) Lunghetta punti 6

7) Nessuna scelta per il fattore Forza 10



Tecnica corrente:

D ata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca

(03112005 v | B85 | [14i07/2009 ji

Crlpi i fincs Richiama pacchetto y
8 vl spia [*.pos)

Elabora @

| 90 | Compendic statistico

Il compendio

" |richiamo tecnica

Fare doppio click su una delle solu elenco per ricercare i relativi abbinamenti
NG Algoritmi Favorsvoli Casi Previsione

In questa griglia appaiono i risultati dei capogiochi con il relativo
ontrovalore. Per intercettare gli abbinamenti che FORMERANNO LA
LUNGHETTA faremo doppio click su una riga rappresentativa dei
apogiochi ( abbiamo scelto la quarta ) facendo doppio click otterremo.

2

3

4 5

5 C2CA 7127 % 1 02

6 28, 2T % W 28

T WIRO T273% 18 76

8 W4BA 7273 % 16 2y

8 WECA 7273% 16 59

10 W1BA +08. #W1BA +08.. J-Dde#vINZRDMG. . ZT2T%h [ 253404 ..

Elaborazione terminata!

statistico

| a0 | Compendio statistico



Compendio statistico
Legenda

x =gativo . 2 num

1 numero

Seleziena combinazieni da porre in gioco
VANBWCWMDWMEWMFWGVMHMIMIJT KT LI M
ChCoCerCeCrCsOorCeCvowhxOyDz

. 4 numeri

S numeri

3 numeri

ﬁ ABCDEFGHIJ
-

Salva tecnica Copertura automatica Stampa prospetio Copertura: 21122 ... [95!45 0/0]

NdC scoperti: 22

Data calcolo

01/03/2007

10/02/2007 Questo é il quadro di rappresentazione visuale degli esiti.
17 DuDaE00T . x x A noi interessa intercettare i soli esiti prodotti dalla
e () xx xxx lunghetta. Di consecugenza, selezioneremo tale combinazione

da porre in gioco contraddistinta dalla Tett
2|

Seleziona combinazioni da perre in gioco

i3 Ricordo che la lunghetta contenente piii di 6 numeri é
18 contraddistinta dal pallino di colore rosso I:lm'denu./
17

18 Sotto notiamo la decodifica, cioé i numeri calcolati

automaticamente dal software. A ben vedere si riscontra che

S5 S . x x . essa st trova com_::{osm da 9 nutert, _mentre ben_sappmmo che
nel 10 e Lotto la giocata minima & di 10 numeri.

Allora, rientrando nella sezione Previsioni, abiliteremo il

21 12/05/2009

atfore Forza 10 ¢ faremo doppio click sulla riga algoritmica 4|
senza fare nuovi elaborazioni

n

oo omom o
HoHOHOHOHOH
mom

Moo Dooo
Ododddd
ook of of o of o
000000

(=%

28..F#VZROFY4BAFYSCA - PFrevisione:

=
=
=
=

eremo allora il fattore Forza 10 |




Compendio statistico

Seleziena combinazieni da perre in gioco 16
FACBCcrmoMeEr FCGrHTIFECKCLM M 7
r—nrur—pr—ur—nr—srTr—ururwrxrvrz&

1314161921 22

C[‘D’Eﬂl‘.lfﬂ :tumatira Stampa prospetto Copertu ra: 6/22 ... [27]27 %]

. 2 numeri . 4 numeri

1 numero 3 numeri S numeri

.:‘ numeri g pid

Siamo ritornati di novo nella sezione Cross Win dope aver
applicato il fattore forza 10 e abbiamo verificato che questa
volta la lunghetta é composta da 10 numeri: guello mancante
¢ stato aggiunto dal fattore Forza 10 in base a criteri
fibonacciani e tayloriani.

Selezioniamo la lunghetta. Per la selezione basterd fare click
sulla lettera corrispondente alla colonna di appartenenza
della lunghetta. La lunghetta é posta sotto la colonna J e
quindi noi selezioneremo Ia casellina J

—Seleziona combinazieni da porre in gioco

CDaldsDedodE D DeDn DiIENO® DL O™

[ ] X Y Siccomne non siamo riusciti a coprire tutti i cast, salviamo la
xxxxxxxxxx tecnica e poi ESPORTIAMO I PERIODI PERDENTIL

ﬁ PULSANTE SALVA TECNICA

- PULSANTE ESPORTA PERIODI PERDENTI ]

#DIGE#S3TO#C2CRF2E. .#V2RO$Y4BAFYSCA ~ Previsione:
o




Tecnica corrente:

[ ata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca

Joamwzo0s =] [ 555 | [14i07/2000 j$

Colpi di gioca Richiama pacchetto
I8 I spia [*.pos]

Cercain: I@Tecnlche ﬂ - £F B
p
[#] SFIONISSIMO pes T .
Documenti  ([8)finad pes Una volta esportati i periodi perdenti in
TR [#]22.pes un file ( ho usato il nome stepl) lo
@ Eh pos richiameremo usando la icona torcia
¥ ]rimangono pes Richiama pacchetto
Desktop m prima6 pcs spia [*.pcs] Q
. @pl‘imaSpcs . 7 ila elab .
g [®]primad pos ¢ poi provvederemo alla elaborazione
: @pl‘ima}pcs
Documenti mprimaZ.pcs Elabora m
- |2]prima1.pcs
@caﬂum spia 1.pcs
Risorse del
computer

Mome file Istep] pcs j HApri

Risorse direte  Tipo file: IPaccheﬂn casi spia " pes) LI Annulla
I~ Agiiin sola lettura

il Filtri opzionali disabilitati

T TONZ D I8 £

3 DIGE 8182% 12 04

PR ) 727 % 17 30

s czca T % 17 08

& 28 727 % 17 28

7 wIRO 1273 % 12 78

; 8 vaRA 273 % 16 89

Elabera 3 vicA 7273 % 18 )

10 WIBA 409 #WIBA +09. I -Dde#VINZEDIG. 2737 % 8 393404

EE] Compendio statiztico Ela bo razi o n e te rm i n ata !




Tecnica corrente:

D ata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca
[oao1i2005 | [ 555 | [14072009 ] &
Colpi'di goct Richiama pacchetta 2
8 'l spia (*.pcs) Abbiamo rielaborato sulla base dei "Periodi perdenti” e
\ ottenuto gli algoritmi per ambata migliori. Abbiamo scelto il
42 medesimo capogioco del 1° step e proceduto a fare doppio

click su di esso ottenendo i risultati cosi come esposti nella
griglia gialla. Clicchiamo su

A

- Compendio ztatiztico

Casi esaminati: 16

QneStep - Analisi capogioco ecco -

Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbinamenti

\ll Filtri opzionali disabilitati NG
2 ANZ 87,50 % 14 08
3 S2Ml 87,50 % 14 24
4 D1GE 87,50 % 14 04
5 CERO 87,50 % 14 05
[ F4NA 87,50 % 14 [
¥ V4GE 8125 % i 10
i VEMI 8125% 13 32
Elabora 3 WIBA 81,25 % 13 08
10 W1BA +08. #W1BA +08.. J-DdesyaNZ#S2MI... 12,50 % Z 393408 .

Compendio statistico Elabo raZione term i nata!




Compendio statistico

Legenda - Selezicna combinazieni da porre in gioco

—

FarselCcl ol el F el W IFUT KL M J—
O DobrOeesOron OCYOwER oY DE

[

ivo . 2 numeri . 4 numeri

1 numero 3 numeri S numeri

<

% NdC scoperti: 1234567 & 11 12
131415186

Salva te Cuperl;ra automatica Stampa prospetio COQEI’tU ra: 2/16 ... (1 2 50 %)

NdC Data calcolo alelc|o cgluH| 14|k L|IJJN‘U|P|OIR|S|T‘UIV‘W|X‘f z 5
J — - = -
1 @ x x Selezioniamo Ia lunghetta. Per la selezione bastera fare click
2 ® x sulla lettera corrispondente alla colonna di appartenenza
s 0207/2008 ® x della lunghetta. La lunghetta é posta sotto la colonna J e
o e . x quindi noi selezioneremo la casellina J
s B iaidiainss - Seleziona combinazieni da porre in gieco
5 | 01102005
5 : § FAFCBICr o ErFIGr W IEE kI L™
5 041042005 i :
R . x Siccome non siamo riusciti a coprire tutti i casi, salviamo la
| ® tecitica e poi ESPORTIAMO I PERIODI PERDENTIL.
8 1020008 B )
= ® X >.< PULSANTE SALVA TECNICA
8 10032007
- = J n PULSANTE ESPORTA PERIODI PERDE)JI]
10 . . 3
i @X(X XX X
S X
13 o X v
[Cliccare sulle intestazioni di colonna per visionare fultimo spoglio. =ulle singole celle per lo spoglio intermedio.
Ultima data di calcolo: martedi 14 lug 2009
J — Previsione:
39 34




Tecnica corrente:

D ata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca
[pa01i2005  ~| | B85 | (140712008 +| i
Colpi di gioco o~

Richiama pacchetto
a8 VI spia [* pos) Apri

Cerca in: IEiTacniche j - cf EE-

B MCaﬂum spia 1.pcs
SASACAASY E 8] step1 pos
Casi esaminati: 14 boptne s lﬂ SPIONISSIMO pes
: e |®)finad pes Siamo nella sezione previsioni.
@ |®) 22 pes Richiamiamo il file dei periodi
®]lapcs e h i
Deskton gﬁm:nm.pcs peibi olinmno depr v esa o
@ primab.pes norme ste2) Richisma Euacchelhj @
|E] primab.pes spia [*.pes)
@ primad pes
Dectmert @ prima2.pes
’ [E)primazpes e clicchiamo su elabora
? @ primal.pcs Elabora
b %
Risorse del
computer

MNome file: IstEZ pcs j Apri I

Risorsedirste  Tipofile: IPaccheﬂo casi spia " pcs) LI ot
™ Apriin sola lettura

Il Filtri opzionali disabilitati

Elabora @

| 90 I Compendio statistico




Tecnica corrente:

D ata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca

joaniza0s | | 555 | 14072000 j‘

Colpi di gioco Richiama pacchetto
IB - spia [*.pcs]

Il Filtri opzionali disabilitati

Elabiora @

Compendic statistico

capogioco. Selezioniamo le stesse ambate e facciamo doppio click (

n seguito alla elaborazione otteniamo la girglia degli algoritmi per

ATTENZIONE: NON E' OBBLIGATORIO SCEGLIERE GLI STESSI
GORITMI PER AMBATA)

LLA GRIGLIA GIALLA TROVIAMO GLI ALGORITMI.

NG

Favoreveli

CSRO 52,86 % 13 05

4

3 F1BA 92,86 % 13 03

£ VZRO 8571 % 12 76

5 YaINZ 8571 % 12 39

6 YANZ 571 % 12 -]

T S2Ml 85,71 % 12 B4

8 SEVE 85,71 % 12 86

9 D1GE 8571 % 12 04

10 WABA +09.#W1BA +08.. J-Dde#CSRO#F1B. .. 28,57 % 4 3934 05..

Elaborazione terminata!l




Compendio statistico

Seleziona combinazioni da perre in gioco
CADBCcOiDEDF OO RECIME G DL
Cw®Do0e[ODeliwbsOrDwlEyDwhx Dy [DF f

Salva tecnica Copertura automatica Stampa prospetio CO}JEITU ra: 4/14 ... [23!57 O/D]

. £ numeri .? numeri o pils

NdC scoperti: 134567 81113

Data calcelo

2 04/05/2008 Selezioniamo [a Tunghetta. Per la selezione Dastera fare click
sulla lettera corrispondente alla colonna di appartenenza
della lunghetta. La lunghetta é posta sotto la colonna J e

quindi noi selezioneremo la casellina |

3 0207/2005

2005

5 | 01/10/2005 : ST, s

Seleziona cembinazieni da perrs in gicco
&  04/10/2005

FarEsCclopCECFC e HCIFNC R L M
7 1201142005
= e iccome non siamo riusciti a coprire tutti i casi, salviamo la
8 1212008

01 ESPORTIAMO I PERIODI PERDENTL
PULSANTE SALVA TECNICA
- PULSANTE ESPORTA PERIOD] PERDE.\'H]

J-Dde#CSRO5F1BRF
- 10&Lotto

— Previsione:




Tecnica corrente:

D ata inizio ricerca Concorsi [

ata fine ricerca

Joanzaos -] | 555 | [14i072000 j‘

Colpi di gioco Richiama pacche

] - spia [*.pos]

o,

A

st @

Casi esaminati: 10

Elabiora @

Compendio statistico

Abbiamo richiamato i periodi perdenti  Richiama pacchetio w
spia [* pog]

Abbiamo cliccato su Elabora  piapga
\Abbiamo scelto i medesimi capogiochi e abbiamo fatto doppio click sulla riga

corrispondente.
9 __|WiB

Clicchiamo su BRI stalsticn

Fare doppio click su una delle soluzioni in elenco per ricercare i relativi abbiname

NG Algoritmi Favorevol Casi Previsione
]
| ]
] ]
=i [ ]
== ]
[ | I
Algoritmi Favorevol Casi Previsions
2 V3F! 50,00 % g 78
3 WENL 50,00 % -] 3z
S rdBA 50,00 % - 89
5 M 50,00 % 2 16
6 YINZ 50,00 % g 38
7 Y4NZ 50,00 % ) 06
8 WIGE 30,00 % 8 03
g WSGE 20,00 % 8 g
10 WIBA +09.#W1BA +05.. J-Dde®VIFRVINA. . 40,00 % £ 303478...




Compendio statistico

Seleziona combinazioni da perre in gioco
CAaCBCcCoCeCFOeCHDIERCKCLE M
FHmem PR s e R vE NN Y2

R e
- LT

Salva tecnica Copertura automatica Stampa prospetto Copertura: 4110 ... (40.00 0/0)

~| sl

| |

PULSANTE SALVA TECNICA
[ n PULSANTE ESFORTA PERIODI PERDENTI }

NdC Data calcole A
1 05/03/2005 @ @ Selezioniamo la lunghetta. Per Ia selezione bastera fare click
. sulla lettera corrispondente alla colonna di appartenenza
s . . def_in I_urrg_heﬁa. _Ln lunghetta é po#a sotto la colonna J e
S . x quindi noi selezioneremo la casellina J
o1 it Seleziona combinazioni da porre in gicco
S 0402005
= : § FACBCCOoCENFCGNECIERCKCL m
& 1211102008 .
@ Siccome non stamo riusciti @ coprire tutti i casi, salviamo la
7 MZIZ005 " - - -
Lo tecnica_e poi ESPORTIAMO I PERIODI PERDENTL
8  25/09/2007 &

§ 120572009

v . Salva tecnica
10 reorzosic MOOOOOOOCK Salva tecnic

Cliccare sulle intestazioni di colonna per visionare Fultimo spog ick sulle singole celle per lo spoglio intermedio.

Ultima data di calcolo: martedi 14 lug 2009

[ J ] Rlg. da 10 num: WI1BA +09..3W1BR +09.. J-DdefV3FI#VZNA4Y4BREYIMISYINZEY4NZEWIGE4WSGE ~ Previsione:
39 34 78 32 B9 16 38 0B 03 B7 - Capog.: 3% 34 - 10s&Lotto

Ora dobbiamo fare una considerazione importante: quando
nel richiamare i periodi perdenti e procedendo alla
elaborazione non si ottengono lunghette utili ( cioe quando
la griglia viola e vuota) allora dovremo diminuire la
percentuale di copertura dei capigioco ( soglia % min.
capogioco). Questa eventualita si presenta nell'esempio che
stiamo conducendo. Infatti, ricorderete che avevamo
imposto come soglia % l' 84%. Ebbene con tale soglia
minima non abbiamo ottenuto risultati perche i casi
perdenti esportati erano 6. L'84% di 6 = 5,4 che si arrotonda
a 6. Non era possibile ottenere risultati perche dei 6 casi
esportati 1 e in corso e quindi non era possibile ottenerne la
copertura.

Ridotta la % della soglia minima per capogioco, lanciamo la
elaborazione e scegliamo come capigiochi quelli finora
considerati. Ci accorgiamo che non forniscono risultati di
lunghetta. Questo significa che usando quel capogioco non e
possibile ottenere la copertura di casi utili. Non ci resta che



scegliere un diverso capogioco attingendo dalla stessa lista.



Tecnica corrente:

D ata inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca

Joanizaos | | 55 | 14072000 +| €
Colpi di gioco Richiama pacchetto
IB - spia [*.pcs]
. L
o,
HGELU0)
A

Casi esaminati: &

OneStep - Analisi capogioco secco -

Il Filtri opzionali disabilitati

Elabiora @

Compendic statistico

\Abbiamo richiamato i periodi perdenti

e ABBASSATA LA SOGLIA MINIMA PERCENTUALE PER IL
CAPOGIOCO
FACENDO IN MODO CHE MOLTIPLICANDO

Casiesaminati: 6 3§ ml =48 ARR.5
SI OTTENESSE COME RISULTATO 5 (IL MASSIMO DEI CASI

m Compendio statistico

COPRIBILI)

NG Algoritmi Favorevoli Casi_| Previsione
2 V4F| 83,33 % 8 26
<1 V5F! 2333 % 5 F
B V5GE 8333% 5 z4
5 VEROD 28333 % 5 52
3 WATO 8333 % 5 86
F ACA 8333 % 5 75
8 Y4GE 8333 % 5 29
) APA 8333 % 5 57
10 WIBA +08.#W1BA ~08.. J-Dde®VAFRVIFE... 66,67 % & 363326

Elaborazione terminata!l




Compendio statistico

Seleziena combinazieni da perre in gioco ]6
@ et @ crurer @snumenops @ AT B CT DM ENFIGrHITIFEI KL M 7

3 numeri S numeri

CeCoelberDalrCsOrDeOvOwlxCOy[Oz i

ECULIEE SN C opertura: 4/6 ... (66,67 %)

NdC Data calcelo AlB J
b | peltimge ® ® | sa=onamoa Tunghetta. Per [a selezione bastera jare click
2 0411072005 . . sulla lettera corrispondente alla colonna di appartenenza
3 1211172008 . . della lunghetta. La lunghetta é posta sotto la colonna J e
PR — . . quindi noi selezioneremo la casellina J
= . . x Seleziona combinazieni da perre in gioco-
, xxxxxxxxxx DafdsDeOp JeEOFOesOvMiIFEN O OLO M

Siccome non siamo riusciti a coprive tutti 1 casi, salviamo la
tecnica e poi ESPORTIAMO I PERIODI PERDENTI.

PULSANTE SALVA TECNICA
PULSANTE ESPORTA PERIODI PERDENTI ]

lle per lo spoglio intermedio.

$VESROFV4TO$Y4CA$Y4GEZY4PL - Previsione:




Tecni nte:
ol comenle: ABBIAMO RICHIAMATO I PERIODI PERDENTI  Fichiama pacchetto W

Data inizio riceica Concorsi Data fine ricerca spia [*.pes]

=N = ] S N— o

L] = | [14072000 =] d Siccorme i casi perdenti residui sono 2, di cui 1 in corso. dovremo per forza
ZlRididoeD e iama pacshetio abbassare la percentuale della
g 'l spia [*.pes]

) facendo in modo che numero casi esaminato x % soglia minima foss = a 1
e che é l'unico caso copribile, essendo 'ultimo in corso.

Casi esaminati; 2

Ml Filtri opzionali disabilitati

2 VZ2BA 50,00 % 1 28

3 V2BA 50,00 % 1 T2

4 VacA 50,00 % i 1

5 VECA 50,00 % 1 13

6 V3| 50,00 % 1 78

i V4F| 50,00 % 1 26

8 VIGE 50,00 % q 84
Elabora 8 V2GE 50,00 % 1 50

10 WIBA +01.#W1BA +01.. J-Dde®V2BAFVIB. . 50,00 % 1 313628..

Conpens i Elaborazione terminata!




Compendio statistico

- Legenda Seleziena combinazieni da perre in gioco 16
x:lsgatl:: . 2 numeri . 4 numeri .:‘nurr-encpiu CaCaCcCeeEC P 6eNn rll?;;[—KrL rm 17

1 numero 3 numeri S numeri

CeCoCPCeaCrROCsSOCTOVOVvOwWOxOyYy Oz i

= X

BT e U C opertura: 1/2 ... (50,00 %)

o rommanns i MOKKKIKOOKK
(~ Selezionianto Ia lunghetta. Per la selezione bastera fare click
sulla lettera corrispondente alla colonna di appartenenza
della lunghetta. La lunghetta é posta sotto la colonna J e
quindi noi selezioneremo la casellina J
Seleziona combinazieni da porre in gioco
CabseDepDeEDY CeDe DI IR IDLEON
Siccome non siamo riusciti a coprire tutti i casi, salviamo la
tecnica e poi ESPORTIAMO I PERIODI PERDENTI
% PUL SANTE SALVA TECNICA
e Non c'e' piu' la necessita di esportare

re sulle intestazioni di colonna per visionare lultimo spoglio. Doppi sulle singole celle per lo spoglio intermedio.

martedi 14 lug
W1BA +01..#W1BA .. J-Dv LEVECRIVECE - Previszione:
26 84 50 - Capog.:

A questo punto avendo ottenuto le decine a copertura degli
eventi esaminati, dovremmo fonderli. Niente di piu facile
poiche faremo uso dell’editor Alx.

Grazie a questa straordinaria e potentissima routine potremo fondere due o piil tecniche,ove ciascuna tecnica potra
contenere algoritmi diversi. Otterremo cosi un file globale che potremo utilizzare per la rielaborazione della tecnica.
Immaginiamo di aver creato tre tecniche distinte formate da 1 lunghetta ciascuna. Potremo verificare gli esiti prodotti da
ciascuna tecnica seguendo la normale procedura, cosi come potremo decidere di avere una visione di insieme fondendo gli
algoritmi in gioco delle tre metodologie. Per fondere, unire e compenetrare le tecniche e quindi il gruppo dei rispettivi
algoritmi,dovremo utilizzare l'editor di fusione alx. L'editor lo troviamo accedendo alla voce ment, in alto, oppure
utilizzando l'agevole icona laterale denominata Editor alx.

Una volta aperto l'editor richiameremo i file da fondere,provvederemo alla fusione e otterremo un file globale. Tale file
globale lo richiameremo nella casella della sezione Previsioni scegliendo la voce "Richiama una tecnica”

(%]

rdecinab.aly  [1]- 1
E G
1D ] Algoritmo Apri esistente
(m +W1BA +09.. # +W1BA +09.. J-Dde # +Y3NZ ...
(m +W1BA +08.. . J-Dde #+Y4NZ ..
(m R +W1BA +09.. # +W1BA +09.. J-Dde # +C5RO .. 5
(m Bl +W1BA +09.. # +W1BA +09.. J-Dde # +V3FI # . ;
(m +W1BA +08.. # +W1BA +08.. J-Dde # +V4FI &# . Cancella tutto
(m +W1BA +01.. # +HW1BA +01.. J-Dde # +VZBA ...
= [l
Cercain: ] I3 Tecniche L] S
Salva file
E\] decinab ab |ﬂ settima.ahe
o Btmp abe m setsa decina.abc
Documerti |[B] DECINAS abe [®) quinta decina.abe
e ||3 decina4.at« B quarta decina.ab
r! 2 ||3 decinal.ab Btena decina ab
- m decinaZ.abc m seconda decina.abc
= Deskdop m decinal.akx m prima decina.ab:




E:J B ERD.AN Dopo aver aperto l'editor alx richiameremo 1 26
] altro3.abc : i &4
i una alla volta le decine salvate
Erarmeny @ altro2.abe 1 50
7 @akm‘]_ak 1 313628 ...
@ﬁlaunicn ahe
Risorse del
computer

Nome file: || j Apri I

Fisorse dirste  Tipo file: IFlIe algo sommativo {*.akdg L‘ Annullz |




[IE Estrazioni Sezione Spie  Utlity Finestra

Guida  Informazioni

T
£
g

E
|
¥
(]

decinab.alx  [1]

3

Salva con nome

Richiamate le tecniche ( decine) le selezioneremo tuffe  Seleziona tuti

)(_ Elimina =ingolo elemento evidenziato Seleziona tutti Deselsziona tuthi

| Algoritmo | Capo... | Sorte apr
+W1BA +09. # +W1BA +09.. J-Dde # +Y3NZ W1B 5]
+W1BA +09. # +W1BA +09.. J-Dde # +Y4NZ W1B (5]
+W1BA +09.. # +W1BA +09.. J-Dde # +C5R0O W1B i} l
+W1BA +09.. # +W1BA +09.. J-Dde # +V3FI # W1B G
+WV1BA +08. # #W1BA+08. J-Dde # +V4FIZ . WIB.. 6 T
1 +W1BA +01.. # +W1BA+01.. J-Dde# +V2BA.. W1B.. 6

cliccheremo su e attribuiremo un nome i

Salva file
UL Mome file: Ifila unical

Tale file lo richiameremo per la elaborazione globale

Salvain I 129 Tecniche j = £ E-
@ i\] decinab.abc |§‘] settima abe £0.00 %
E\]tmp.ak |£] setsa decina b :
Documenti  |[&] DECINAS b %] quints decina.atc R ek
o 5\] decinad st |£] quarta decina.abs EU'UU >
@ ﬂdeclnaSaIx @tema decing.abs ;ggg :
S decinaZ ab |i] seconda decing.abe =
Desktop ﬂ decinal ab |§] d b P
B prima decina al 50,00 %
: |®]tre ake 50,00 %
gl |®)attrod abx 50,00 %
- |®)attro 2.2l 50,00 %
Documenti E]ahmi.alx £0.00 %
= |§] aftro 1 abe
| @fi\eunicn abe =
Risarse del r m l n
computer

@ MNome file:

Ilile unical 'I Salva I

-Tecnica corrente:

Data inizio ricerca Concorsi Data fine ricerca

[os1i2005  ~] [ 585 | [140722000 ji

Coipi di giocn Richiama pacchetto = ’
g Vl spia [* pos]

Casi esaminati: 22

Richiama una tecnica (*.akx)

il Filtri opzionali disabilitati

Nessuna Lunghetta
Fattore Forza10 abilitato su lunghetta H

- WiBA 34 -03. J-DdeRVaNZES2ML. 5,097 2 393408..
NOTA: QUANDO RICHIAMIAMO UNA TECNICA ALX ¢ IMPORTANTE
INDICARE IN SOLUZIONI INDICATIVE ~ Edlizionindeatve |11 =]

UN NUMERO CONGRUO CMQ NON INFERIORE ALLE DECINE

CONTENUTE NEL FILE ALXDEILLA TECNICA E\'EI. NOSTRO CAS0 ERANO 6 LE DECINE

bbiamo richiamato i casi spia iniziali cioé quelli catturati nella fase iniziale della
Tecnicda. Richiama pacchetta

il N\

Abbiamo scelto in rvichiama una tecnica il file delle decine fuse nell'editor alx

ALLlmsean malmniisandn o sonmmsssnn Tovinatentsn £ TAEATIATIT ARTTT . ATART




Elzbora @

| a0 I Compendio statistico

‘Iguunuuu SEICLIVMULY . FIE33 I LHIRZIICLIL | LIVEL WFIVL AUV E L. VLAY

IMENTICARLO) E ABBIAMO CLICCATO SU ELABORA
Richiama una tecnica (*.alx} j

Elabiora

Elaborazione terminatal




Compendio statistico

- Seleziena combinazieni da porre in gioco
FAFBNMCFODWNEFEC G HCITJOKO LM
FuCorPrar ROSITTR UV W XYz

S} ABCDEF %/ NdC scoperti: 22

CnuertLTr:a omal Stampa prospetto Copertura: 21122 ... (95,45 0/0)

2 numeri . 4 numeri

3 numeri S numeri

.:‘ numeri o pil

Data calcelo

. PER VISUALIZZARE IL COMPENDIO STATISTICO
2 |AHIRG CLICCHEREMO SU
3 02/07/2005 -k

4 05

Stampa prospetto

5 28/
8§ 01052005
T 04/10/2005
8 12M11/2005
5  10/12/2008
10 01/03/2007
11 10/03/2007

03/04/2007

. .#V2RO4Y4BRAYSCR - Previsione

J-Dde#Y3NZ#D
1 tto
Y4PA - Previsione

— Previsione




> Copia in Word Suggerimenti per la stampa

Stampa Chiudi > Copia in Excel

Report Esiti

Data inizie ricerca: 03/01/2005
Data fine ricerca: 14/07/2008
Colpidi gioco: &

------ Evento spia esaminato --—-

Indici temperali: Qualungue mensile

Indice annuale: Dispari

Indice giornaliero:

Sorte: Estratio nella serie 29

Posizioni analizzate: [12245] (es. [125] significa che =i & analizzata la 17, 2° & 5° posizions.}
Ruota di condizione: BARI

Posizioni analizzate ritardi: [12345] (e=. [125] =ignifica che =i & analizzata la 17,27 & & posizione.)
Ruota di condizione ritardi: BARI

Intervalle ritardo analizzate: 0.300

Casi=pia trovati: 22

Uttimo case spia al concorso: 8089

Ultima data estrazione del caso spia: martedi 14 luglic 2009

Sorte szaminata per la Lunghetta derivants: Nessuna Lunghstta
LottoDIX

Algoritmi in sioco:

Ultima data di calcelo: martedi 14 fug 2009

[ A] Algoritmo: WIBA +00 #WIBA +09.. 1-DdesVINZEDIGE#S3TO=CICA=28. #VIROFT4BA=YICA - Ultima decodifica: 3934 04 300828 76 80 3001 -
[B] -Klwntmo WIBA +H)8.#WIBA +08.. J-DdesV4FFVIFIFVIGESV. )RO=\ -1TO= 4rC‘\=‘£4GE—‘)4P=\ Ultima decodifica: 38 33 2637 245286 738837 -C
[ C] Algoritmo: WIBA +09.. #CS . AI=83VESDIGE - Ultima decodifica: 39 3403 03 76 08 84 86 (04 36 -
[D] Mgmlmo WIBA 09 =W - WIGESW3IGE - Ultima dacodifica: 39 34 78 32 89 16 58 08 03 87
[E ] Algoritme: W1BA +01. #W1BA +01.. I-Dd==V2B. "\’3E_ VACAFV :IC ATV ;HF\ 4H—\' E#V2GE - Ultima decodifica: 313628 72511378 26 84 50 - C
[ F ] Algoritmo: W1BA +08 #WIBA +09.. I.DdesVANZ=SMIFDI GE2CIRO#FANA#VAGESVIMIFYIBA - Ultima decodifica: 303408 84 0405 06 1032 64 -

Copertura: 21722 ... (95,45 %)

Legenda dei simboli letterali usati da LottoDIX vs. 1.0
D =deeina, F = figura, C = cadenza
= valori radici quadre, e= valori piramide
W = diametrale V = vertibile, Y= camplmmlo a%
8= simmetrico a 81, J= diameatrale in dacina U= unione semplice
= unions fissi cogli estratti, Z= unione estratti coi fissi
= unione complessa, M= unione fizsi con le configurazioni numeriche
N=unions configurazioni numeriche coi fissi

| ¢ | Datacaleals | A [ B © D E

1 0510312005

2 040512005

3 0210712005

I°¢: 6 Punti unti
4 0310712005 408602 08 28 64 2283162943
10&Lotto 10&Lotto
§ Dunti
5 2810712005 28264871

10&Lotto







